
数字媒体艺术专业

培养目标
旨在培养德智体美劳全面发展的社会主义建设者和接班人，培养掌握数

字媒体艺术设计基础理论知识与技术，接受现代数字媒体技术与艺术设计

的基本训练，能在广告设计、新媒体艺术、影视动画和文创产业等领域，

从事艺术设计、创意策划、媒体运行等方面工作的具有扎实基础理论知

识、实践能力强、创新创业思维活跃、综合素质高、满足行业需求的高级

应用型人才。

主要课程
设计概论、动画运动规律、界面设计、动态图形设计、分镜头设计、摄

影摄像、影视后期编辑与特效、衍生产品设计、传统艺术与设计、VR虚拟

仿真技术、毕业实习与毕业设计等。

就业方向
数字媒体艺术专业就业方向主要涵盖广告设计、新媒体艺术、影视动画

和文创产业等领域，毕业后可从事平面设计、广告创意策划、新媒体运

营、商业摄影、微影视制作、游戏设计、虚拟仿真设计、文创产品设计等

方面的工作。

学位学制
学制四年，符合条件可授予艺术学学士学位。

学生优秀作品展示

APP交互设计 三维视觉文创设计

数字媒体与交互设计学院

环境设计专业

培养目标
旨在培养德智体美劳全面发展的社会主义建设者和接班人，培养掌握环

境设计专业的基础理论知识与技术，接受现代艺术设计技能训练，从事环

境设计、建筑工程技术、人文艺术科学、城市规划、园林景观、室内外设

计等方面工作的具有扎实基础理论知识、实践能力强、创新创业思维活

跃、综合素质高、满足行业需求的高级应用型人才。

主要课程
设计概论、计算机辅助设计、空间感知与设计、装饰材料与构造、模型

设计与制作、居住空间设计、办公空间设计、商业空间设计、公共艺设术

计、景观设计、毕业实习与毕业设计等。

就业方向
环境设计专业是社会需求大、发展前景好、较强前沿性的学科，就业范

围涵盖政府及国有大中型企业相关职能部门、各级设计院。学生可开设个
人设计工作室，可从事与室内设计、陈设设计、园林设计、城乡景观规
划、建筑环境、会展空间、家居设计制造等相关领域的工作，也可在企事
业单位及专业机构从事设计、研究、管理工作，同时为学生进一步研究深
造打下基础。

学位学制
学制四年，符合条件可授予艺术学学士学位。

学生优秀作品展示

餐饮空间设计 创意办公空间设计


