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ADMISSION BROCHURE

（十）
SCHOOL OF DIGITAL MEDIA

AND INTERACTIVE DESIGN

数字媒体与交互设计学院

环境设计(船艇空间装饰设计)专业

1

        培养德智体美劳全面发展的社会主义建设者和接班人，具有全球视野、海洋情怀和实践创新能力，满足智能

空间创意产业、数字模型制作及文化遗产数字化等行业需求，基础理论知识扎实、实践能力突出、创新创业思维

活跃、综合素质较高、社会责任感较强，具有系统的数字空间研创、数字模型制作、空间交互技能及文化遗产创

新设计等专业能力，胜任城乡环境空间设计、交通场域设计、空间交互与展示设计、数字模型制作、项目策划及

项目管理等工作的高素质应用型人才。

2 3

        交通空间设计、岭南民宿设计、商业空间设计、

展示空间与交互设计、虚拟空间设计、娱乐休闲空间

设计、港口景观设计等。

        主要涵盖政府及国有大中型企业相关职能部门、

各级设计院。学生可开设个人设计工作室，也可

在“艺术乡建与城市更新”、“空间交互与景观设

计”、“数字展示与交通场域”等领域，从事绿色设

计、乡村设计、城市更新、会展陈设、交通工具设计

以及空间交互设计等工作。

学制学位

学制四年，符合条件可授予艺术学学士学位
环境设计模型实训室

  

培养目标

主要课程
CORE CURRICUU M

就业方向
CAREER AT HS

ENVIRONMENTAL

DESIGN

4

船舶与游艇制造企业

        毕业生可在国内外游艇制造、船舶内装企业担

任内装设计师，参与从舱室功能布局、内装风格设
计到软装搭配的全流程设计工作。

游艇装饰与室内设计机构

        毕业生可在专注于游艇、高端会所、精品酒店

等领域的室内设计公司担任主创或设计师，将空间
极致利用与个性化定制美学的专业能力，应用于各
类高品质商业项目中。

景观设计与工程公司

        可在景观公司参与滨水公园、社区水岸、游艇

码头等项目的景观深化与专项设计，将水域生态理
念与人的活动需求融入具体的硬景、软景与设施设
计中。

房地产开发企业

        任职于房企的设计研发中心，从事精装修研
发、户型优化、室内设计标准化与管理等工作，将

前沿的人居空间理念与设计管理知识应用于现代居
住空间。

主要就业单位
M E D

建筑设计院与规划设计院

        可在大型设计院从事滨水建筑、码头综合体、
主题文旅等项目的专项设计，负责其室内空间、环

境景观与建筑本体的协同设计工作。

装饰工程与室内设计机构

        可在室内设计公司或装饰工程公司担任设计
师，从事住宅、商业、办公等空间的方案设计、施
工图深化及项目落地工作。

文旅策划与运营机构

        可在文旅投资集团、景区管理公司、游船运营
企业担任空间设计师或项目策划，为核心产品（如
主题游船、滨水民宿、水上商业街）提供从概念到

运营的设计支持。

自主创业与跨界实践
        可创立个人设计品牌或工作室，在高端室内定

制、商业空间改造、艺术陈设等领域深耕，或跨界
至产品设计、展览策划等领域，实现设计价值的多
元化拓展。
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ADMISSION BROCHURE

（十）
SCHOOL OF DIGITAL MEDIA

AND INTERACTIVE DESIGN

数字媒体与交互设计学院

环境设计(船艇空间装饰设计)专业

1

        培养德智体美劳全面发展的社会主义建设者和接班人，具有全球视野、海洋情怀和实践创新能力，满足智能

空间创意产业、数字模型制作及文化遗产数字化等行业需求，基础理论知识扎实、实践能力突出、创新创业思维

活跃、综合素质较高、社会责任感较强，具有系统的数字空间研创、数字模型制作、空间交互技能及文化遗产创

新设计等专业能力，胜任城乡环境空间设计、交通场域设计、空间交互与展示设计、数字模型制作、项目策划及

项目管理等工作的高素质应用型人才。

2 3

        交通空间设计、岭南民宿设计、商业空间设计、

展示空间与交互设计、虚拟空间设计、娱乐休闲空间

设计、港口景观设计等。

        主要涵盖政府及国有大中型企业相关职能部门、

各级设计院。学生可开设个人设计工作室，也可

在“艺术乡建与城市更新”、“空间交互与景观设

计”、“数字展示与交通场域”等领域，从事绿色设

计、乡村设计、城市更新、会展陈设、交通工具设计

以及空间交互设计等工作。

学制学位

学制四年，符合条件可授予艺术学学士学位
环境设计模型实训室

  

培养目标

主要课程
CORE CURRICUU M

就业方向
CAREER AT HS

ENVIRONMENTAL

DESIGN

4

船舶与游艇制造企业

        毕业生可在国内外游艇制造、船舶内装企业担

任内装设计师，参与从舱室功能布局、内装风格设
计到软装搭配的全流程设计工作。

游艇装饰与室内设计机构

        毕业生可在专注于游艇、高端会所、精品酒店

等领域的室内设计公司担任主创或设计师，将空间
极致利用与个性化定制美学的专业能力，应用于各
类高品质商业项目中。

景观设计与工程公司

        可在景观公司参与滨水公园、社区水岸、游艇

码头等项目的景观深化与专项设计，将水域生态理
念与人的活动需求融入具体的硬景、软景与设施设
计中。

房地产开发企业

        任职于房企的设计研发中心，从事精装修研
发、户型优化、室内设计标准化与管理等工作，将

前沿的人居空间理念与设计管理知识应用于现代居
住空间。

主要就业单位
M E D

建筑设计院与规划设计院

        可在大型设计院从事滨水建筑、码头综合体、
主题文旅等项目的专项设计，负责其室内空间、环

境景观与建筑本体的协同设计工作。

装饰工程与室内设计机构

        可在室内设计公司或装饰工程公司担任设计
师，从事住宅、商业、办公等空间的方案设计、施
工图深化及项目落地工作。

文旅策划与运营机构

        可在文旅投资集团、景区管理公司、游船运营
企业担任空间设计师或项目策划，为核心产品（如
主题游船、滨水民宿、水上商业街）提供从概念到

运营的设计支持。

自主创业与跨界实践
        可创立个人设计品牌或工作室，在高端室内定

制、商业空间改造、艺术陈设等领域深耕，或跨界
至产品设计、展览策划等领域，实现设计价值的多
元化拓展。
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ADMISSION BROCHURE

数字媒体艺术专业

1

        培养德智体美劳全面发展的社会主义建设者和接班人，具有全球视野、海洋情怀和实践创新能力，能够满足数
字创意产业、高新影像制作及文化遗产数字化等行业需求，基础理论知识扎实、实践能力突出、创新创业思维活
跃、综合素质较高、社会责任感较强，具有系统的数字内容研创、数字影像制作、新媒体交互设计及文化遗产创新
设计等专业能力，胜任创意设计、影视动画、跨媒体运营、项目策划及项目管理等工作的高素质应用型人才。

2

        智慧航运界面设计、海洋数字动画设计、虚拟现实
技术与创新设计、文化遗产创新设计、智能海洋装备
体验设计等。

3

        主要涵盖数字创意产业、智能交通与智慧城市
产 业 、 文 化 遗 产 保 护 等 领 域 ， 毕 业 后 可 从 数 字 服
务、交互体验设计、虚拟现实（VR/AR）、跨媒体
运营及艺术管理等工作，也可在科技公司、文化机
构或自主创业发展。

  
培养目标

主要课程
CORE CURRICUU M

就业方向
CAREER ATHS

DIGITAL

MEDIA ART 4

互联网与科技企业
        从事数字内容开发、交互体验设计、虚拟现实
（VR/AR）应用与数字产品运营等工作。

文化与创意产业机构
        在文化传播公司、文旅集团、创意策划机构从
事数字展示、品牌策划与文化创新设计。

文化遗产与博物馆系统相关单位
        从事文博数字化、数字资源管理与沉浸式展示
设计。

自主创业
        在数字创意、新媒体运营、数字影像制作等领
域创办工作室或企业。

主要就业单位
M  E  D

影视传媒与数字影像制作机构
        参与影视后期、动画制作、数字影像创作及跨
媒体内容运营。

智慧城市与智能交通企业
        参与数字服务设计、界面设计及智能系统体验
优化。

政府事业单位及研究机构
        从事文化科技融合、数字产业研究与相关项目

管理工作。

VR综合实训平台1 VR综合实训平台2

学生作品《旧梦与新生的交响》纪录片
及文化衍生品设计.学生作品《鱼灯映良夜》数字短片设计

学制学位
学制四年，符合条件可授予艺术学学士学位
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物 文化遗
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数字媒体艺术专业

1

        培养德智体美劳全面发展的社会主义建设者和接班人，具有全球视野、海洋情怀和实践创新能力，能够满足数
字创意产业、高新影像制作及文化遗产数字化等行业需求，基础理论知识扎实、实践能力突出、创新创业思维活
跃、综合素质较高、社会责任感较强，具有系统的数字内容研创、数字影像制作、新媒体交互设计及文化遗产创新
设计等专业能力，胜任创意设计、影视动画、跨媒体运营、项目策划及项目管理等工作的高素质应用型人才。

2

        智慧航运界面设计、海洋数字动画设计、虚拟现实
技术与创新设计、文化遗产创新设计、智能海洋装备
体验设计等。

3

        主要涵盖数字创意产业、智能交通与智慧城市
产 业 、 文 化 遗 产 保 护 等 领 域 ， 毕 业 后 可 从 数 字 服
务、交互体验设计、虚拟现实（VR/AR）、跨媒体
运营及艺术管理等工作，也可在科技公司、文化机
构或自主创业发展。

  
培养目标

主要课程
CORE CURRICUU M

就业方向
CAREER ATHS

DIGITAL

MEDIA ART 4

互联网与科技企业
        从事数字内容开发、交互体验设计、虚拟现实
（VR/AR）应用与数字产品运营等工作。

文化与创意产业机构
        在文化传播公司、文旅集团、创意策划机构从
事数字展示、品牌策划与文化创新设计。

文化遗产与博物馆系统相关单位
        从事文博数字化、数字资源管理与沉浸式展示
设计。

自主创业
        在数字创意、新媒体运营、数字影像制作等领
域创办工作室或企业。

主要就业单位
M  E  D

影视传媒与数字影像制作机构
        参与影视后期、动画制作、数字影像创作及跨
媒体内容运营。

智慧城市与智能交通企业
        参与数字服务设计、界面设计及智能系统体验
优化。

政府事业单位及研究机构
        从事文化科技融合、数字产业研究与相关项目

管理工作。

VR综合实训平台1 VR综合实训平台2

学生作品《旧梦与新生的交响》纪录片
及文化衍生品设计.学生作品《鱼灯映良夜》数字短片设计

学制学位
学制四年，符合条件可授予艺术学学士学位
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